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易经与人工智能

欧 洲!!上海财经大学经济信息管理系 .$$"&""

#!绪论
身为一个软件工程师!同时又是一个中国文化的

爱好者!一直想借助中国经典来为现代科学作一些新
的尝试和突破" 没想到前些日子在苦研(人工智能)
这个课题的时候!这两条原本看似平行的直线!机缘
巧合之下给我找到了交合点"
人工智能所涵盖的技术领域丰富广泛!其中有&

机器学习!智能机器人!专家系统!知识工程与分布智
能!智能控制与智能管理!神经网络与计算智能!自然
语言理解!机器翻译**" 首先!要能够找到切入点!
我们试着从(机器学习)方面深入探索"
机器学习的书籍卷帙浩繁!文章也五花八门!莫

衷一是!雷同的本篇就不再赘述" 而本人则要借助中
国博大精深的+易经,学问!从中萃取出一个话题!与
(机器学习)相得益彰!希冀在人工智能方面开拓出新
的未知图景"
本篇将借助(易)的思路!通过实现(智能五子棋)

自我完善的功能!来共同探讨学习研究(人工智能)新
的思路和方法"
#K#道无至难 唯嫌拣择
先看一个实验! 我们以黑白五子棋&$如图#%

图 #

人脑成功以冲四夹四战术!取胜"
接下来!我们人脑同工同曲再来一次!看看电脑

是否会同一个茅坑摔两次"

图 .

电脑成功地分析总结出上次失败的原因!第 #.
手换一手即可化险为夷" 没想到电脑也能游刃有余

地(弥缝其阙而匡救其灾)!原先的败棋也有了转机"

好!接下来!我们抽丝剥茧!层层翻看程序到底是

怎么的运作思路"

易经的思想真有如(暗室明灯!迷海津梁")作为

一湾丰腴的文化矿产!我们还是要好好挖掘挖掘"

易经里包括了哲学#数学#逻辑学等重要学问!本

文就由逻辑学引申&

#K. 历史回顾

中国逻辑学的宗祖!当属春秋末年郑国的邓析"!

邓析被认为是(名家)学派创始人" (名家)大致相当

于我们现在说的逻辑家" (名家)在先秦人数众多!著

述丰富!邓析为开山鼻祖"

%"
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即冲四和夹四同时出现!置对手于死地"
生年不详!卒于公元前 .-1 年" 约与子产#老子#孔子同时"
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刘向的+邓析子校叙,和列子的+列子- 力命,均
称邓析(操两可之说!设无穷之辞)" 可见当时邓析在
思维#语言中都有逻辑探索" 非常类似于现在的(律
师)"
随着逻辑学的灿烂!易经中的(结构树) $细入地

讲是(二叉树)%概念也得以被重视" 老子名言&(道生
一!一生二!二生三!三生万物")孔子+易传.系辞,
曰&(易有太极!是生两仪!两仪生四象!四象生八卦")
即是代表"
通过上面的历史探源!很容易看出这种树的发

展!是建立在(分)的基础上!(一)分 (二)!(二)分
(四)**!中外古今众(论)亦尔!"
简单了解以后!我们就可以试着介绍(易学)另一

个重要概念&变易"

.!易经变易思路

.K#易经变易思路梗要
+易经,之(易)字!之于(变易)!(简易)!(不易)

三者" (简易)者!意即(简单明了!化繁为简)!前文已
详!不再赘述" (不易)者!意即(亘古不变之宇宙真
理)!属哲学话题!不予细述" 瞬息万变!通权达变!此
(变易)是也"
为方便读者理解!我们做一定的展开"
子曰&知变化之道者!其知神之所为乎""

世界上万千事物!随时随地!每时每刻都在变化!
现在的(我)只是一瞬间的概念!我看到的你也是过去
的(你)!因为你我都在变" 谁都希望了解宇宙的真
相!知晓未来" 其实不难!掌握这个(变)!就好比是抓
住了宇宙的脉搏!用专业术语来讲!即圈住了宇宙的
(时间流)#" 如果在宇宙中存在一个宇宙运转的数学
方程式!那便是(时间流)" 把你当前的状态当作变量
值代入公式!(未来)正是那个求算出来的(结果)"
在算卦这个数术中!其大本大宗即是(变)" 所有

可能发生的事情!以及个人的命运都孕育在这个(变)
当中" 我无法证明+易经,是否真正道出了宇宙的这
个(方程式)!但是!经过千百年的锤炼与考验!从姜子
牙到诸葛亮!从诸葛亮到李淳风!从李淳风到陈抟到
邵雍!从邵雍又到王阳明**!历史的记载已经告诉
我们!+易经,的确掌控住了这个(变)"
首先简单介绍一下算卦的过程!体味体味其(变)

的玄妙"
不如测算一下明天的天气&
用蓍草$硬币#麦秆#牙签!只要是可以随机产生

数据的都可以!易学不拘泥于这些(着相)的东西"%依
据前章所述方法测算出每爻!组成一卦"
这里试着用硬币测算"
假设硬币有字的一面以(阳)记录!花的一面以

(阴)记录"
丢十八次!卦象随之而出 !(萃)卦$其中有变爻$

和静爻!变爻是阴!要变成阳’变爻是阳!要变成阴"%!
变卦 !(履)卦" 生活中常说的(你怎么又变卦了-)!
(变卦)这个词就是从这里出来的"
整个卦象称为(萃之履)!然后记录当日的天干地

支&甲申年巳月庚午日"
**$具体算卦过程请参阅相关书籍%
零零总总一大堆!毋须知道这些数据是怎么出来

的!太过复杂!不在我们讨论范围之内" 我们只需关
注其中(变)及(爻力)的奥妙!下面来了&

(大凡爻力$即爻的相#旺#休等%与日#月同相者
最有力’次为日月所生者’再次为日月所扶者’有余气
之爻!略胜于休!休即止!乃无力之爻"
动爻能受日月之能量而得爻力!静爻则无" 判断

时应知日月可变!供能量运作!故为/运0" 动爻随卦
而来!为卦之定数!相当于/命0)"%

记录结果&有雨雪雹霰象"
由于是四月上海气候!加之主观判断!应该有会

有(雷阵雨)"
到底准不准!到时见分晓"
下面我们把这个卦的测算法则移植到计算机的

程序中&
.K. 用9实现易经(变易)思路
这一节我们将模拟刚才算卦过程!结合实验!用

计算机详细透析(变易)的思路" 简单总结一下!关键

&%
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改自+起信论, $全称+大乘起信论,!全 1 卷!相传为印度
马鸣菩萨所造!南朝梁代真谛译"%&迷人依方故迷!若离于方!则无
有迷!众生亦尔"

+周易.系辞上,
关于(时间流)的概念!请参见朱邦复所著的 +易理探

微,111(预测的理论的基础)一章"
爻&每一卦由六爻组成!爻分为阴爻和阳爻"
+易理探微,111 (六爻占卜原理)朱邦复著
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在两个字&(累环)" 一环一环累起来!扣起来"
累累乎端如贯珠!环环乎续若扣合"
在一开始!我们看到的那样!(中华五子)有自我

纠错的功能" 这正是利用+易经,变卦的思路实现的"
(中华五子)一些基本的编写思路前面已有介绍!这里
我们直接落子!看看电脑的智慧&

图 &

第.#手杀了执白的电脑" 从五子棋的角度去分
析!我们发现!黑#% 手构成绝杀!换而言之!造成黑#%
手的问题在白#J手之前" 但是!白#J手!#"手都是必
走手!而#.手是可选择的!如果白第#.手下在黑第#&
手的位置!即可化险为夷!所以电脑第 #.手是败招"
其他任何下法都于事无补"

图 "

现在第二次用同样的方法与电脑下!电脑自己找
到了这个漏洞!并予以修补!而有漏洞的地方!正是我
们前面算卦所提到的(变爻)所在之处!如图""
当一盘棋下完之后!电脑发现自己输了棋!就会

触发它寻找错误的运作机制&
首先先找出失利的原因!是被活三#冲四联合杀

死!还是!夹四#活三合力剿灭!诸如此类" 这个实现
起来不难" 一共十种可能&

活三 !活三
活三 !夹四
活三 !冲四
活三 !夹五
夹四 !夹四
夹四 !冲四
夹四 !夹五
冲四 !冲四
冲四 !夹五
夹五 !夹五

然后把失利的关键点!即对手构成这种必杀形状
的点!记录下来"
接下来!就是要找出(变爻)!架上关键的(累环)"

什么是(累环)-
以上面那盘棋为例$图-%!共.#手!白棋$电脑%

下了#$手" 这十手形成了一个(本卦)的卦相" 我们
以必下手$如防守冲四%作为(静爻) $参阅前文算卦
实例%!可选手$即如果不走原来那手!其他可能的落
子点" 如防守活三!两端都可以堵%作为(变爻)!将本
卦#以及由之形成的变卦列表作出&

本卦 变卦

第一爻!手" O- ###!注"
第二爻!手" O#$ ###!注"
第三爻!手" /V ###!注"
第四爻!手" ;#$ ;##$L-$L%
第五爻!手" ;## ;#.$L-
第六爻!手" L- Z#&
第七爻!手" D#"
第八爻!手" Z#$ Z#"
第九爻!手" /#&
第十爻!手" L#.

!注!第一&二&三手属于布局阶段"变数太大"一般不予考虑#

现在!既然有了本卦以及变卦!我们就可以把每

’%
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个变爻和它的变爻结果(累环)起来!形成一串串(贯
珠)&
四1;#$1;##1L-1L%
五1;##1;#.1L-
六1L-1Z#&
八1Z#$1Z#"
我想您也猜到了!用(指针)就可以实现以上这些

(贯珠)" 其实说穿了也就是这么回事儿!不值半文
钱"
接着往下看&
回到前面那个天气的卦!那里有个(爻力)!如相#

旺#休" 看上去挺玄的!再由我来擘肌分理!拆开来
看!说不定更不值钱"
在五子棋形成的那个卦相中!不论是本卦还是变

卦!有些爻力是很强的!而有些爻力则相对较弱" 何
以判断-
一开始我们找出了失利原因!失利的原因找出来

以后!就寻找构成失利的关键点" 有了这些关键点!
我们就可以利用前面变卦中的点与之对照!如有对上
号的!则说明找到了正确下法!记录在(大脑)之中"
但还有另外一种可能也不得不考虑!即没有找到

对应的怎么办- 总不能(霸王硬上弓)吧" 那我们就
使用寻找构成这些关键点的次关键点的方法!比如&

"
""""
"
上图中!如果横的四个是导致失利的原因的话!

竖的三个就是构成四个中第一个关键点的三个次关

键点" 这样!就可以为变爻根据具体的需要定出旺#
相#休这些个来" 如表&

本卦 变卦

第一爻!手" O- ###!注"
第二爻!手" O#$ ###!注"
第三爻!手" /V ###!注"
第四爻!手" ;#$ ;##!休"$L-!相"$L%!次"
第五爻!手" ;## ;#.!次"$L-!相"
第六爻!手" L- Z#&!旺"
第七爻!手" D#"
第八爻!手" Z#$ Z#"!休"
第九爻!手" /#&
第十爻!手" L#.

如果需要更详细的判断!可以为每一个变爻计分
取代(旺)!(相)这种古典计分方式" 以便获得最精确
的结果!道理都一样!殊途同归而已"
因此!我们- 得到 L-这个点是失利的根本所在!

应该走到Z#&

######################$
$
$
$
$#######################

#
#
#
#

"

题外话%古代人喜欢用帝旺$相$次$休囚代表强弱&这是由古代的

政治生态$人文文化决定的&如果现在有人设计’易经(的话&可能

就会用)金钱*$)美女*$)房子*$)汽车*等奢靡之物来代表强弱

盛衰了吧&古往今来都是这么个贪+

.K& 围棋上的扩展
在五子棋上的这个应用只是本人的一个实验!以

疏通+易经,的这种思路!求证其可行性" 真正精妙
的!实乃其推广与应用" 在此不妨展开谈谈"
首先从棋类游戏这条路探索下去!(围棋)的人工

智能常被推为人工智能的至上境界" 毕竟!围棋有其
具体和抽象的一面" 况且!就其概率来讲!总共#-!#-
[&J#!&J#2 $三百六十一的阶乘%种下法!实可谓云诡
波谲!深不可测了"
既然如此!+易经,的(变)是否能涵盖如此翻覆无

常的变化呢- 不妨算算看&
$#% 一卦有六爻!每爻有阴阳两种变化!故有卦

J"种"
$.% 变卦每卦从无变爻起!至六爻皆变!共有 J"

!J"["!$-J种
$&% 时间以月计!每年有十二月! 共有 #.!"$-J

["-!#E.种
日分为天干地支循环配有 %.$种 共有 %.$!"-!

#E.[&E!&V-!""$种
有时判断需加年支太岁#.种 共有 #.!&E!&V-!

""$["."!J%&!.V$种
$"% 用神涉及判断有 % 种 共有 %!"."!%-&!.V$

[.!-%.!%#.!-J$种
$E% 六神有 J种 共有 J!.!-%.!%#.!-J$[#.!

V&J!.%%!%J$种
$J% 占卜分类在 E$种以上 共有 E$!#.!V&J!

.%%!%J$[V-#!V#&!VVV!$$$种
粗略估计此排列组合总共约V-#-亿种!远远超过

了人类所能应用的上限"! 所以!易经的卦是一种以

(%
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简奴繁!随机排列组合的#极为复杂的结构"
世间万物万理!兼容并包于其中" 如果按一个人

以每天发生#$件大事情来计算!一年&JE天!&!JE$
种变数!就算做个老乌龟!命长些!活到期颐之年!&!
JE$!#$$[&JE!$$$种变数!连个(变易)种数的零头
都不到"
同样道理!若把围棋的定式录入其中!辅之以高

手对弈棋谱以供电脑参考!想必变化的种数也会被过
滤掉不少!尔后复以(易)奴之!万千变化尽入吾彀中
矣2
就像(中华五子)软件一样!同样的围棋软件也能

学习!虽然复杂的多!但是基本原则还是大同小异"
今后本人将继续在这方面奋斗!力求在围棋人工智能
上有所突破"
.K" 部分源代码摘录

’由于篇幅所限"将代码部分予以删略"有兴趣的
朋友可以发邮件给我!\4R02*]#J&K758 "我愿意完全
共享我的研究"与大家一同交流和讨论#(
所言菲薄!不足当意" 眼下修茸技术尚且停留在

单一的棋谱记录上!对手有些许特殊的变化!可能又
只好束手无策!悉闻目前(模式识别)技术在这方面也
有突破!冀希日后易学能与之彼唱此和!翻然改进"
本篇拙作仅为作者本人在(易学)和(人工智能)

之间探索其桥梁之开篇!雾里看花!似是似非!而大胆

假想者!有之’研精覃思!纸上谈兵!而颠扑不破者!有
之’躬行实践!不舍昼夜!而实验成功者!有之"
作为本人这方面的开山之作!冀希业已取得的点

点滴滴!为续作提供更多柴火之同时!也能为祖国(传
统文化)的发扬聊表微薄之力"
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!8^3B)3+/*U5[_按下键盘Z&_’
!?RN<+)F<+<$Z’GHD%’
3
这样两种快捷键的处理过程就完成了" 编译执

行!事实证明快捷键已经生效" 当然!使用其他键或其
他组合键替代Z.或Z&也会有相同的效果"
使用快捷键!还可以更加有效的处理对话框程序

的DH9键空格键或 D*+)0键按下时的对程序的默认处
理!例如修改前面完成的快捷键表中某一项的键值为
‘M̂DH9’QD#‘M̂HQ’9D或 ‘M̂YDB?YS!则按下 DH9键#
空格键或D*+)0键将会有类似的反应"
需要注意的是!如果要使用 Z#作为快捷键!则需

要去除在主线程中的默认消息处理过程!方法为将

8@K7RR中 IŜ 9I==’SF$/F̂ ODGQ! 9T4*’RR&&I*A
O)>R%这行代码注释掉就可以了"

"!结束语
本文从实际应用的角度出发!分析了 =Z9对话框

程序的消息基本处理过程!通过重载虚函数 Q0)B0<*3A
><+)=)33<()的方法!实现了 =Z9对话框程序的键盘
消息响应和快捷键"
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